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Szamonkérés felévkozi jegy

modja (s,v,f):

A tananyag

Oktatasi cel: A fels6foku miiszaki végzettséggel rendelkezé szakemberektél elvarhato
informatikai ismeretek atadasa. Alapveté programozasi ismeretek kialakitasa.

Tematika:

Témakor Oraszam

Eloadasok:

Az ,,A” jelli melléklet szerinti beosztasban

Gyakorlatok: ’

Az ,,A” jelli melléklet szerinti beosztasban

Félévkozi kovetelmények

A GYAKORLTOK LATOGATASA KOTELEZO!

A poétlas modja:

Az elméleti tesztek potlasara egy kiilon, orarenden kiviili id6pontban nyilik
lehetdség.

A gyakorlati beszamolok potlasara vagy javitadsara az utolso hét gyakorlatain|
nyilik lehetdség, illetve azoknak, akiknek mindkét gyakorlati beszamolot
potolni vagy javitani kell, az egyik beszamoldt egy oOrarenden kiviil
megadott id6pontban lehetséges potolni vagy javitani.

Alairas feltétele:

legalabb 50 pont elérése
az orai feladatok elfogadhato szintli elkészitése és beadasa




A gyakorlatokon kotelez6 az aktiv részvétel. A kiadott feladatokat a gyakorlaton el kell késziteni
€s az oktatasi portalon le kell adni, sziikség esetén a gyakorlat idején tul befejezve azt. A
feladatot hianyzas esetén is el kell késziteni. Az elmaradasok pétlasanak végsd hatarideje a
szorgalmi id6szak utolsé napja.

A félév soran két gyakorlati programozasi beszamolét kell késziteni, amelyekre egyenként 20-
20 pontot lehet szerezni. A gyakorlati beszamoldok el6tt elméleti teszteket kell megoldani,
melyekre egyenként 30-30 pont szerezhetd.

A szerzett pontok alapjan a félévkozi jegy (amennyiben az alairas egyéb feltételei is adottak):
elégtelen (1) 50 pont alatt,

elégséges (2) 51-60 pont esetén,

kozepes (3) 60-69 pont esetén,

jo (4) 70-84 pont esetén,

jeles (5) 85 pont felett.

Az alairds feltételeit nem teljesité hallgatok a vizsgaid6szakban, egy aldirdspotlé vizsga
keretében kisérelhetik meg ismételten az elméleti tesztek vagy a gyakorlati beszamoldk
eredményének javitasat, amennyiben:

* afélév kdzben legalabb 30 pontot elértek

* Orai feladataikat elfogadhaté szinten teljesitették, az esetleges hidnyzasokat illetve egyéb

elmaradasokat legkés6bb a szorgalmi idészak utols6 napjaig megfelelGen potoljak.

Irodalom:
Kotelezé: [Kottyan L. (2013): Objektumorientéalt programozas Python nyelven, jegyzet

NymE GEO, Székesfehérvar

Nagy G. (2012): Kiegészitd jegyzet az Informatika I. targyhoz, NymE GEO,

Székesfehérvar

Szepes A. et al. (2011): Informatika 1., 2., 3., 6, modularis jegyzet, NymE

GEO, Székesfehérvar

Az el6adasok féliai és az el6adason elhangzott egyéb ismeretek

Ajanlott:  http://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tkt/operacios-rendszerek/adatok.html

https://docs.python.org/3/tutorial/index.html

https://docs.python.org/3/library/index.html

https://docs.python.org/3/reference/index.html

Az el6adasokon és az oktatasi portalon ajanlott tovabbi anyagok




"A" melléklet

Eléadas Gyakorlat
kedd (B, C)
idépont téma téma
cstitértok (A)
Atagé;/sthmoer:t§:§Sférﬁgzrggirir;;\zlise?ﬁ?;?éggma" IX. 12. Parancssori eszk6zok kezelése. Az IDLE
IX. 13, (OObevezeto2017.pdf, O1programozas.pdf, hasznalata, egisészs’ra\qu{;hon parancsok.
02pythonbemut.pdf) IX. 14.
. . IX. 19. ~ L ”
IX. 20 Algoritmusok (03algoritmusok.pdf, Egyszerd programok készitése. Osszetett
e O4terbelialg.pdf) adattipusok kezelése. (GYAKO02)
IX. 21.
_ _ IX. 26. _
IX. 27 Objektum orientalt programozas és egyéb Vezérlési szerkezetek hasznalata a programban
e programozasi paradigmak (O5paradigmak.pdf) IX. 28 (GYAKO3)
X. 3. ,
X 4 Az adatabrazolassal kapcsolatos kérdések Fuggvények hasznalata. Széveges fajlok kezelése
' (O6adat.pdf) (GYAKO04)
X. 5.
o o X. 10.
X. 11. Az adatabrazolassal kapcsolatos kerdesek Hibakezelés, modulok hasznélata (GYAKOQ5)
(O6adat.pdf)
X. 12.
. X. 17.
X. 18. A szamitogépek makodesenek alapjai Els6 gyakorlati beszamolo, elsd elméleti teszt.
(07szgepmuk.pdf)
X. 19.
. X. 31.
X 25, A szamitogepek mikodésenek alapjai Modulok készitése (GYAKOS)
(07szgepmuk.pdf)
X. 26.
XL Az objekt ientalt 4s alapjai
PSS Z objektum-orientalt programozas alapjai.
XI. 8. Szamitogep haldzatok (0O8halozat.pdf) Osztalyok hasznalata. (GYAKO?)
Xl 2.
Xl. 14.
XI. 15. Szamitogep haldzatok (08halozat.pdf) Osztalyok létrehozéasa 6roklédéssel (GYAKOS)
XI. 9.
XI. 21. . L, s
XI. 22. Operécibs rendszerek (09oprendsz.pdf) Objektum-orientalt programok keszitese
(GYAKO09)
Xl. 16.
Xl. 28. _ o ] )
XI. 29. Operacios rendszerek (09oprendsz.pdf) Objektum-orientalt programozas gyakorlasa
(GYAK10)
Xl. 30.
. . XII.-5. o . PR _
Programok tervezésének eszkozei Masodik gyakorlati beszamolo, masodik elméleti
XIl. 6.
(10progterv.pdf) teszt.
Xll. 7.
_ ] o o Xll. 12.
X1l 13, Szoftverfejlesztést segité eszkdzok P6tlasok

(11szoftfejl.pdf)

Xll. 14.




